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Иллюстратор
Femeie, 20  ani, medii de specialitate studii.

Datele de contact ale candidatului sunt contra cost. Detalii aici: http://
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Salariu 8000 MDL
Program de lucru Munca la domiciliu / Freelance
Chișinău Chișinău
Calatorii de afaceri disponibil pentru detașări de serviciu

Experiența de 
munca

4 ani și 5 luni

decembrie 2019 - până in
prezent

4 ani și 5 luni

Фриланс

На себя
(Chișinău), Design

1. Создание иллюстраций для игровых персонажей, мира, объектов и 
интерфейсов.
2. Работа с арт-директором и дизайнерами для воплощения их концепций 
в визуальную форму.
3. Участие в процессе концепт-арт разработки игры, чтобы определить 
стиль и внешний вид.
4. Адаптация иллюстраций под разные платформы и разрешения экранов.
5. Работа над анимациями персонажей или объектов, если это требуется.

Education Studii medii de specialitate

până in 2023
Колледж искусств «А.Плэмэдеалэ»
Дизайнер интерьера

Instruire continua, cursuri de formare

0 Mark Brunet CG Illustration in Mark Brunet, or. .

Competente-cheie

1. Рисунок и живопись: Отличное мастерство в рисунке и живописи для создания персонажей, артов, фонов 
и объектов.
2. Графический дизайн: Умение работать с цветами, композицией и стилями, чтобы создавать визуально 
привлекательные элементы игры.
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3. Цифровая графика: Знание графических программ, таких как Adobe Photoshop, Illustrator, Procreate и 
других, для создания и редактирования графики.
4. Анимация: Опыт в создании анимированных персонажей и объектов.
5. 3D-графика: Понимание 3D-моделирования и текстурирования для игр, где требуется трехмерная 
графика.
6. Стилизация: Способность работать в различных стилях, от реалистичного до мультяшного, чтобы 
соответствовать концепции игры.
7. Работа в команде: Умение сотрудничать с другими членами команды разработчиков игр, включая 
дизайнеров, программистов и аниматоров.
8. Понимание игровой механики: Знание основ игровой механики и потребностей проекта, чтобы создавать 
графику, которая эффективно взаимодействует с игровой средой.
9. Способность быстро адаптироваться к изменениям и требованиям проекта.

Competente lingvistice

Rusa Materna

Romana Elementar

Engleza Comunicare

Ucraineana Elementar

Germana Elementar

Informații suplimentare

Calatorii de afaceri disponibil pentru detașări de serviciu

Cetațenie Moldova

Despre mine
Работаю за 100 человек и все трудности меня боятся, я вообще крутой 
работник и я вам подхожу, просто еще не знаете об этом. Так что готова к 
тестовым и любым вопросам
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